D Registraéni rad
D.1 Organiza¢ni smérnice pro registraci hraca v BLMF

D.1.1 Zakladni ustanoveni

1. Registraci hraCe se rozumi schvéleny zdznam hrace v evidenc¢ni databazi BLMFis, ktera stanovi jeho
pfisludnost k uréitému druzstvu opravnénému zuc€astriovat soutézi pofadanych v ramci BLMF (dale jen
~prisludnost k druzstvu®).

2. Hré&cg je v systému BLMFis registrovan:

a) jako aktivni hra€ - je takovy hrac, ktery je na aktivni soupisce druzstva v daném ro¢niku soutéze
(max. pocet hracl 18 v&. brankarl) (pozn. pokud je zaregistrovan ,novy hrac” musi byt vzdy zarazen
pouze jako aktivni a neaktivnim se mizZe stat az za predpokladu nasledné Zadosti zastupce
druZstva).

b) jako neaktivni hra¢ - je takovy hrac, ktery ma pfislusnost k matefskému druzstvu, ale na zadost
zastupce neni na aktivni soupisce druzstva v daném rocniku soutéze (pozn. maximalni pocet neni
omezen).

c) jako blokovany hrac — je takovy hrag&, kterému byl jeho prohfeSkem nebo pochybenim druzstva uloZzen
trest na dobu ur&itou nebo neurcitou (pozn. takovy hrac¢ neztraci prislusnost k matefskému druzstvu
a nelze po zahéjeni disciplinarniho fizeni podat Zadost jakykoliv pohyb dle ZS F).

d) jako volny hra¢€ — je takovy hrag, ktery uz nema pfislusnost k matefskému druzstvu z dGvodu zaniku
druzstva €i cileného vyfazeni hraCe zastupcem druzstva podanim pfislusné Zadosti. Tento hrac je
v systému uveden pouze pod ID (€. RK) bez pfisluSnosti k matefskému druzstvu.

3. Hra¢ muze byt registrovan jen za jedno druzstvo v soutézi BLMF (matefské druzstvo).
4. Start v soutézi BLMF se umoznuje pouze hradi, ktery je registrovan v néjakém matefském druzstvu
a soucasné je drzitelem platné registracni karty hrace dle Registraéniho a Prestupniho fadu.

D.1.2 Podklady pro registraci hrace

1. Podkladem pro ziskani pfislusnosti k druzstvu je zadost s oznacenim ,novy hrac“, ktera je zaslana
zastupcem druZstva v systému BLMFis. Zadost o registraci do matefského druZstva obsahuje nasledujici
Udaje:

a) jmeéno, pfijmeni, datum narozeni

b) néazev druzstva, za ktery chce byt hrac registrovan a identifikacni Cislo ID druzstva
c) souhlas zastupce druzstva s registraci daného hrace

d) u hra¢d mladsich 15 let souhlas zakonného zastupce v pfislusném dokumentu

2. Zatadné vyplnéni zadosti o registraci do druzstva a pravdivost vSech tdajd odpovida hra¢ a dané Zadajici
druzstvo, jeho zastupce. Umysiné uvedeni nepravdivych Gdaju je disciplinarnim provinénim.

3. Na zakladé podkladu pro registraci do druzstva vyhotovi Matrika BLMF nejpozdéji do 10 pracovnich dnt
zaznam v evidenéni databazi, ktera prokazuje pfisluSnost hraée k druzstvu. (k této registraci je nutné
zaslat fotku hrace dle pozadavku ... viz Pfestupni a Matri¢ni rad F.1.8).

4. Registrace druzstva a pfidéleni identifikacniho €isla ID je bezplatné.

D.1.3 Zmeény v registraci

1. Zména v registraci hrate se provede na zakladé rozhodnuti Matricni komise BLMF dle zakonitosti
pfestupniho fizeni dle Prestupniho fadu BLMF.

2. Zména nazvl druzstva ma vliv na registraci hrace za dané matefské druzstvo a podléha zméné registracni
karty hrace.



D.1.4 ZrusSeni prisluSnosti k druzstvu

1.

2.

Zadost na zrueni pFislugnosti hrage k druZstvu miize jeho zastupce kdykoliv podat skrze systém BLMFis,
ve kterém je hra¢ matefsky registrovan.

Ugastnictvi druzstva v soutézi BLMF se ru$i také na zakladé zaslané Z&adosti do systému BLMFis
zastupcem daného druzstva nebo na oficialni e-mail soutéze.

Dojde-li k zaniku druzstva v soutézi BLMF, za néjz je hrac registrovan, rusi se dnem zaniku i pfisluSnost
hraCe k druzstvu. Tento hra¢ se stava volnym hraem bez pfisluSnosti k druzstvu. (pozn. pouze za
pfedpokladu, Ze nedo$lo k zaniku druZstva, po kterém vznikly finan¢ni dluhy. Tento hra¢ se tim padem
stava blokovanymi spole¢né s blokovanym druZstvem)

Pokud se uskuteéni pfevod & zména v ndzvu druzstva (dle ZS E Licenéni fad), dojde v souvislosti s touto
zménou k povinnosti pfevodu registraci vSech hracl, ktefi byli ke dni pfevodu registrovani za matefské
druzstvo, jehoZz ucastnictvi v BLMF zaniklo nebo se zménilo, a ktefi projevili souhlas s pfevodem
registrace do nového druzstva nebo byli zastupcem druZstva zavazné nahladeni. Matrika BLMF si
vyhrazuje pravo urcit nutné divody ke zméné registracnich karet hra¢t a informovat o svém pozadavku
zastupce druzstva.

D.1.5 Obnova prislusnosti k druzstvu

1.

Hrac, ktery vystoupil ze soupisky druzstva, se muze kdykoliv znovu zaregistrovat do soupisky jakéhokoliv
jiného druzstva Uc¢astniciho se soutéze BLMF, avSak pokud tak uc€ini do 6 mésict od vystoupeni, bude
pozadovan poplatek 300 K&, po uplynuti této doby 6 mésicu bude pozadovan poplatek 20 Ké.

Hrac, jemuz zanikla pfisluSnost k druzstvu na soupisce v dusledku zaniku druzstva bez finanénich
pohledavek, mlze v soutézi BLMF pokraCovat znovu zadanim zadosti prostfednictvim nového druzstva
a BLMFisu v matri¢nim pohybu ,pfistup s poplatkem 20 K¢&.

D.1.6 Registracni karta hrace

1.

2.

Pouze hrac s platnou registracni kartou (dale jen ,,RK“) se mlze Uc€astnit utkani v soutézi BLMF. RK plati
pro vSechny vykonnostni kategorie soutéze BLMF.

Hra¢ (nebo zastupce druzstva) je povinen predlozit RK pfed kazdym utkanim BLMF u pofadatelského
stolku. RK je nepfenosna a je platna jen pro daného hrace toho druzstva, jez mu byla vystavena Matrikou
BLMF.

Poplatek za nové zhotoveni €i znovu zhotoveni RK .... 50 Ké&/hrag.

Pokud opomene zastupce druzstva nebo hrac vlastnici fadné vydanou RK (tj. zapomene RK tzv. ,doma“)
predlozit pfed danym turnajem &i utkanim, bude druzstvu &i jednotlivei umoznén start v utkani pouze po
predlozeni (k nahlédnuti a zapsani celého jména hrace) obCanského prikazu nebo ostatnich prikazl
opatfenych fotkou hraée a to i vSech takto zucastnénych hracli v daném utkani. VSe je plné
v kompetencich daného rozhod¢iho utkani a Vyboru BLMF. Tento prohfeSek je jiz pokutovan (viz Dodatek
01-B.2.2/odst. 16).

RK nelze v zadném pfipadé kopirovat, laminovat, ménit foto &i jakkoliv falSovat a taktéz UmysIné ménit
Udaje v ni zaznamenané. Pokud se prokaze umysiné falSovani RK, bude disciplinarné potrestan samotny
hra¢ a také i druzstvo, za které takto neregulérné nastupoval do utkani (dana utkani budou kontumovana +
disciplinarni fizeni).

D.1.7 Schvalovaci proces hrace pod 15 let

1.

Matrika BLMF muze udélit vyjimku i hradi, ktery v daném roc¢niku soutéze jesté nedosahuje nebo teprve
dovrsi 15 let svého véku. Vyjimka muize byt udélena pouze za predpokladu, ze hrac¢ jiz dosahl v dobé
zadosti 14 let a splni-li tyto pozadavky:

a) zadost podana vzdy zastupce druzstva na e-mail Matriky BLMF.

b) zadost bude obsahovat informace (jméno / pfijmeni, vaha / vySka, datum narozeni)

¢) k zadosti je pfilozena aktualni fotka hrace

Na priloZzené fotografii musi byt spolu s hraem zobrazené i méfitko (vchodové dvere, auto, Zidle, dospéla
osoba atd., podle kterého budou posuzovany fyzické dispozice hrace).

Po schvaleni hraCe je povinen zastupce druZstva fadné zajistit dokument ,Potvrzeni o startu hrace
mlad$iho 15-ti let” (ke stazeni na web strankach soutéze) a potvrzeny jeho zakonnym zastupcem.
Vyplnény formulaF zastupce druzstva zasle na postovni adresu Matriky BLMF. Formular takto schvaleného
hra¢e musi byt odevzdan pfed tim, nez aktivnhé nastoupi do utkani. Pofadatel je povinen tento dokument
dorucit nebo naskenovat a zaslat na Matriku BLMF, pokud tak jiz samotny Zadatel €i zastupce druzstva
neucinil jinak (vyjimku tvofi kategorie BLMFD viz J.1.3).



D.1.8 Spole¢na a zavérecna ustanoveni

1.

2.

Zmény pfislusnosti k druzstvu se provadéji vyhradné v terminech stanovenych v Prestupnim fadu BLMF,
pfipadné jinymi predpisy soutéZze BLMF.

Dojde-li ke sporu o opravnénost registrace hrace, rozhoduje v prvnim stupni Matrika BLMF. Odvolani proti
rozhodnuti Matri€éni komise BLMF je nutno podat do 15 dnd ode dne obdrzeni jejiho rozhodnuti. Ve
druhém stupni odvolani pfezkouma spor Vybor BLMF, proti némuz jiz neni odvolani a vysledek je
konecny.

Poruseni ustanoveni tohoto fadu se povazuje za disciplinarni provinéni.
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