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F Prestupni a matriéni rad BLMF

F.1 Organizaéni smérnice pro prestupni fad, matri¢ni rad a soupisku druzstva v BLMF

F.1.1 Zakladni ustanoveni

1.

Tento Pfestupni a matri€ni Fad stanovi podminky, za nichZ se uskute€riuji zmény pfisludnosti k druzstvu
u vSech registrovanych hract v soutézi BLMF (BLMFD) a stanovuje podminky vystaveni registracni karty
hrace (prikaz hrace). Jedna se o hrace, ktefi jsou v matefském druzstvu fadné zaregistrovani. Pfestupni
fad je koncipovan specialné pro soutéz BLMF, a to proto, aby bylo umoznéno hrac¢lim a druzstvim vyuzit
moznosti terminu: novy hrag, zaktivnéni, zneaktivnéni, pfFistup, vystup, pfestup, mezi-ligové hostovani,
mezi-ligové hostovani divek, hostovani a hostovani mezi A/B druzstvem

(pozn. také predcasné ukonéeni MZH / MZHD / H).

Tento prestupni fad stanovi podminky pro vytvofeni a Upravu soupisky druzstva pfed zahajenim daného
ro¢niku soutéze.

F.1.2 Termin zacatku a ukonceni prestupniho obdobi

1.
2.

3.

ZacCatek prestupni obdobi je vzdy k datu 15. 8. toho daného kalendarniho roku.

Ukonc¢eni (neboli uzavérka) prestupniho obdobi je vzdy k31. 12. toho daného kalendafniho roku
v probihajicim ro¢niku soutéze.

Vyjimku tvofi matriCni zadost ,Novy hrac¢“, tuto zadost Ize podat kdykoliv v pribé&hu zakladni ¢asti dané
kategorie (pozn. nejpozdéji vSak 30. 4. daného kalendainiho roku v probihajicim roéniku soutéze).

. Matrika BLMF po ukonceni pfestupniho obdobi musi doslé Zadosti vyfidit maximalné do 15 dne

nasledujiciho mésice a organiza¢né uzavfit pfestupni obdobi pro dany ro€nik soutéze BLMF.
Datum vSech typl Zadosti podané ke konci prestupniho obdobi bude stanoveno datem pfijeti Matrikou
BLMF v systému BLMFis.

F.1.3 Ugastnici fizeni o zméné ¢&i upravé prislusnosti hrace k druzstvu

1.

2.

Ugastnici fizeni o0 zméné &i Upravé prislusnosti hrage k druZstvu jsou:

a) hrac

b) druzstvo, zastoupeno jeho zastupcem, v némz je hrac registrovan nebo do tohoto druzstva se mini
nové zaregistrovat (,matefské druzstvo®)

c) druzstvo, zastoupeno jeho zastupcem, do néhoz hraé hlasi napf. pfestup, mezi-ligové hostovani, &i
hostovani (,nové ¢i do¢asné druzstvo®).

d) Matriéni komise BLMF (dale jen ,MK") jakoz to schvalovaciho organu Matriky BLMF.

O zménach pfislusnosti k druzstvu rozhoduje vyhradné MK ve spolupraci s Vyborem BLMF.

F.1.4 Ustanoveni spolecna, kontrolni faktory a spory o registraci hrace

1.

VSechny typy Zadosti, které pfi ohladovani nového hrace, pfistupu, vystupu, pfestupu, MZH, MZHD,
hostovani, ¢i pfed¢asného ukonéeni MZH / MZHD / H ve vSech aspektech v tomto fadu, ¢ini matefské
nebo nové druzstvo prostfednictvim systému BLMFis. (viz F.1.7)

Zadosti musi obsahovat souhlasné stanovisko obou zastupctl druZstev, pficemz zaslanim samotné zadosti
zadatele vramci BLMFis toto stanovisko logicky obsahuje, musi byt potvrzeno v systému BLMFis
i souhlasné stanovisko druhou stranou. Jinak jsou tyto zadosti neplatné a MK je neprojedna.

Matrika BLMF v pfestupnim a MZH / MZHD fizeni neprojednava spory vzniklé z téchto vztahl. Pokud
nedojde k potvrzeni souhlasného stanoviska jednou stranou zastupce druzstva, jez se dana zadost tyka,
ma hra¢ moznost podat zadost sam na e-mail Matrika BLMF s patfiCcnym vysvétlenim vzniklého sporu.
Tomuto hraci mize byt umoznéno kladného schvaleni Zzadosti s odkladem platnosti na 6 mésict od doby
zaslani pfipadné data schvaleni zadosti. Po danou dobu mlze hra¢ nastupovat do zapast za své
matefské druZstvo nebo byt na soupiskach tohoto druZstva.

Porusovani ustanoveni tohoto pfestupniho fadu, jeho obchazeni, jakoz i jednani proti pravidlim sportovni
a legislativni moralky je nepfipustné a podléha sankcim a pokutam v ZS.
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Druzstva, ktera maji ve vykonnostnich kategoriich soutéZze BLMF dveé a vice druZstev:
a) u prvniho druzstva ve vySi soutézi se nebude uvadét ,A*, nazev zUstane v zakladnim tvaru.
b) u dalSich druzstev pod druZzstvem z vy38i soutéZe se bude jiz uvadét ,B“ ¢i ,C* atd. (pf. T.J. Sokol
Koterov ... dale T.J. Sokol Koterov ,B” ... dale T.J. Sokol Koterov ,,.C*)
) u druzstev v soutézi BLMFD je uvadén nazev jako v bodu a) se skrytym pfiznakem ,divky*.

6. Kontaktni adresa pro zasilani materiald nutnych ke schvaleni zadosti podle Prestupniho a matriéniho

fadu BLMF (jedna se hlavné o plvodni RK a foto):

BLMF o.s.

Matri¢ni evidence RK
Nepomucka 2

Plzen

326 00

F.1.5 Rozhodovani Matriéni komise BLMF

Matriéni komise Zadost v ramci Pfestupniho fadu neprojedna:

a)
b)
c)

d)

e)

f)

byla-li poddna mimo stanovené pfestupni obdobi dle F.1.2.

nema-li nékterou z nalezitosti odstavct: F.1.6, 1.7, 1.8, 1.9, 1.10, 1.11, 1.12, 1.13, 1.14, 1.15, 1.16, 1.17.
sméfuje-li z druzstva nebo do druzstva, vic€i némuz byl vysloven zakaz vyuziti pfestupniho fadu nebo je to
blokované druzstvo dle ZS H.1.11.

nema-li hra€¢ zaslanou zadosti ukonené mezi-ligové hostovani &i hostovani v jiném druzstvu, pokud si to
nafizeni zada.

nebyl-li (nebo nebyla moznost) uhrazen poplatek vychazejici z Pfestupniho fadu.

eviduje-li Matrika BLMF platny dodatek, na zakladé kterého se hra¢ vzdal prava podat svoji zadost
a nemajic souhlas matefského druzstva.
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F.1.6 Pohyby hracui a druzstev

1.

Druzstvo v soutézi:
a) Aktivni — pfihlasené druzstvo do daného ro¢niku soutéze.
b) Neaktivni — nepfihlasené (zaniklé) ¢i blokované druzstvo v daném rocniku soutéze.

Soupiska druzstva:

a) Aktivni — pocet hracu (v€. brankard) je omezen na 18. VSichni tito hrac¢i mohou nastupovat do utkani,
jsou aktivni. Kazdé druZstvo ma svou aktivni soupisku.

b) Neaktivni — pocet hracd neni omezen. VSichni tito hra¢i nemohou nastupovat do utkani, jsou neaktivni.
Kazdé druzstvo ma svou neaktivni soupisku.

Hrac:

a) Aktivni — hra¢ ma platnou RK, muze nastupovat do utkani. Hra¢ je uveden na aktivni soupisce
aktivniho druzstva pro dany ro¢nik soutéze.

b) Neaktivni — hra¢ ma platnou RK, nemlze nastupovat do utkani. Hra¢ je uveden na neaktivni soupisce
aktivniho druzstva pro dany ro¢nik soutéze.

¢) Volny — hra€ nema platnou RK (i kdyz ji viastni) a neni uveden na aktivni &i neaktivni soupisce
jakéhokoliv aktivniho druzstva v daném roéniku soutéZe (pozn. volnym se stava hrac, pokud jeho
matefské druzstvo zaniklo a neméa Zadné financni pohledavky vici soutéZi nebo také individualni
Zadosti o vystup hréce).

d) Blokovany - hra¢ nema platnou RK na dobu ur€itou &i neurcitou (i kdyzZ ji vlastni) a je uveden na aktivni
soupisce aktivniho i nasledné neaktivniho druZstva v daném roéniku soutéze. Pokud je hra¢ blokovan
v souvislosti s trestem udélenym v rozhodnuti disciplinarniho Ffizeni a ma néjaké nasledné herni Ci
finanéni dusledky, neni mu povolen po celou dobu tohoto trestu jakykoliv pohyb. Hrac je blokovan na
stejném misté jako byl pfed udélenim trestu (ostatni viz Blokace hrace a druzstva).

Priklad 1: hraci je udélen trest na dobu urcitou, zistava blokovan na aktivni ¢i neaktivni soupisce az do
skonceni trestu. DruzZstvo nemizZe podat po tuto dobu jakoukoliv Zadost umoZzriujici pohyb
v Prestupnim fadu.
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Priklad 2: hraci je udélen trest na dobu neurcitou, zdstava blokovan na aktivni &i neaktivni soupisce
min. do konce daného roéniku soutéZe. DruZstvo nemiZe podat po tuto dobu jakoukoliv Zadost
umoZriujici pohyb v Pfestupnim radu.

(pozn. blokovanym se také stava hrac, pokud bylo jeho matefské druzstvo vylou¢eno ze soutéze nebo
nebylo pfijato do dal$iho rocniku soutéZe a ma jakékoliv financni pohledavky vicéi soutézi BLMF)

Prislusnost k matefskému druzstvu a volny hrag:

Plati v prvé fadé pro hrace na aktivni soupisce, ale i pro hrace na neaktivni soupisce, ktefi prestali hrat
v soutézi BLMF (pozn.1 pokud se hracC vréti napf. v dalsim roéniku soutéZe, porad patfi materskému
druzstvu a vztahuje se na néj Prestupni rad). Platna aktivni i neaktivni soupiska je vzdy vazana
k matefskému druZstvu a jsou pfenosné z jednoho do druhého roéniku soutéZze BLMF. PfisluSnost dany
hra¢ ztrati, pokud druzstvo skonéi v soutéZi BLMF a stane se tim padem neaktivnim druzstvem nebo také
individualni zadosti o vystup hrace (pozn.2 téz zménou pfi prestupu). Volnym hraem muze byt pouze
takovy hrac, ktery neni zatizen bremenem finan¢nich pohledavek. Pokud je druzstvo z jakéhokoliv divodu
blokovano, jeho hraci se nemohou stat volnymi, do té doby nez bude stanovenym zplsobem zruSena
uvalena blokace druzstva. Za predpokladu, ze druzstvo (které je blokovano) zcela uhradi financni
pohledavku, stavaji se automaticky vsSichni hraci uvedeni na aktivni i neaktivni soupisce volnymi hraci,
pokud se ovSem provinéné druzstvo nepfihlasi do soutéze BLMF.

F.1.7 Typy matri€énich zadosti:

1.

Novy hra¢ (50 K¢) — je takovy hrac, ktery nikdy nebyl zaregistrovan v soutézi BLMF, tzn. tomuto hradi
nikdy nebyla vydana RK. Hra& smi nastoupit jen na aktivni soupisku daného druZstva. Zadost podava
dané druzstvo a hradi téz poplatek.

Zneaktivnéni (zadarmo) — je typ zadosti, kdy hrac prestane byt na aktivni soupisce druzstva, ale pofad ma
druzstvo uvedeno jako matefské. Hra¢ se nesmi u€astnit utkani, je neaktivni. Zneaktivnéni hrace je mozné
uskute&nit, pouze pokud napfed ukon&i Zzadosti pfipadné H nebo MZH v jiném druZzstvu. Zédost podéva
dané druzstvo a poplatek se nehradi.

Zaktivnéni (100 K&) — je typ Zadosti, kdy hra¢ byl neaktivni (tj. nebyl na aktivni soupisce) a ma v dobé
Z&dosti pfislusnost k matefskému druZstvu, tudiZ se vraci na aktivni soupisku téhoz druzstva. Takovyto
hra¢ maze nasledné nastupovat do utkani za dané druzstvo a maze podat pfipadné zadost o H nebo MZH.
Zédost podava dané druzstvo a hradi téz poplatek.

Vystup (20 K&) — hrac¢ rusi svoji pfislusnost k druzstvu, stava se z néj volny (neaktivni) hra¢ bez
prisluSnosti k matefskému druzstvu, ale v systému BLMFis stale figuruje. Vystup lze provést z aktivni
i z neaktivni soupisky druzstva. V ,ochranné Ihité 6 mésict“ od data schvaleni této zadosti je dalSi pFistup
tohoto hrace do jakéhokoliv druzstva za vyssi poplatek 300 K¢ (v€. druzstva z néhoz hrac¢ vystoupil). Hrac
se nesmi ucCastnit utkani, vystoupil. Vystup hrace je mozné uskutecnit, pouze pokud napfed ukonci
pfipadné H nebo MZH v jiném druzstvu. Zadost podava dané druzstvo a hradi téz poplatek.

Pristup (20 K&) — je typ zadosti, kdy hrac je volny (neaktivni) bez pfislusnosti k matefskému druzstvu,
figurujici pouze v systému BLMFis. Takovyto hra¢ nastupuje vzdy pouze na aktivni soupisku druzstva.
Pokud je hra¢ v ,ochranné lhité 6 mésict“ muze uskutecnit pfistup pouze za poplatek (viz bod 4). Hrac
muzZe nasledné nastupovat do utkani za dané druzstvo a muze podat pfipadné Zzadost o H nebo MZH.
Zadost podava druzstvo, do kterého hréé pristupuje a hradi té poplatek.

Prestup (100 K¢&) — hra¢ na aktivni nebo neaktivni soupisce s pfislusnosti k matefskému druzstvu
prestupuje do aktivni soupisky jiného druZstva. Pfestup hrade je mozné uskutecnit, pouze pokud napfed
ukongi pfipadné H nebo MZH z matefského druzstva, z néhoz hodla pfestoupit. Hra¢ muize nasledné
nastupovat do utkani za nové materské druzstvo a mize podat pfipadné zadost o H nebo MZH. Prestup
miZe uskuteénit i hra& z neaktivni soupisky. Zédost podava vZdy druZstvo, do kterého mé dany hréaé
prestoupit a hradi téz poplatek. Druzstvo, odkud dany hra¢ prestupuje Zadost v systému BLMFis ,jen”
potvrzuje.

Hostovani (100 K&) — hrac, ktery je na aktivni soupisce druzstva, jde hostovat na aktivni soupisku jiného
druzstva. Pokud zadost neobsahuje termin ukon&eni hostovani, je toto hostovani povazovano za platné do
konce daného rocniku soutéZe. Hostujici hra¢ nesmi po dobu hostovani nastupovat za své matefské
druzstvo. Hostovat Ize pouze vramci stejné kategorie soutéZe. Hostovani zcela automaticky zanika
koncem daného roéniku soutéZe. Zadost podava vZdy druzstvo, ve kterém mé dany hraé hostovat a hradi
téZ poplatek. DruZstvo, odkud dany hrac hostuje Zadost v systému BLMFis ,jen* potvrzuje.
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1.

12.

Mezi-ligové hostovani (100 K&) — hrag, ktery je na aktivni soupisce matefského druzstva BLMF, se objevi
neboli MZH i na soupisce jiného druzstva také v BLMF. Pokud Zadost neobsahuje termin ukonéeni MZH, je
toto hostovani povazovano za platné do konce daného roc¢niku soutéZze. MZH hra¢ mlze po dobu
kategorie soutéZe nez je u€astno jeho matefské druzstvo. MZH zcela automaticky zanikd koncem daného
roéniku soutéZe. Zadost podava vidy druZstvo, ve kterém ma dany hraé MZH a hradi téZ poplatek.
Druzstvo, odkud dany hra¢ MZH Zadost v systému BLMFis ,jen” potvrzuje.

Mezi-ligové hostovani divek (100 K&) — hracka, ktera je na aktivni soupisce matefského druzstva
hrajiciho BLMFD, se objevi neboli MZHD i na soupisce jiného druzstva, které hraje soutéz muz( (BLMF).
Pokud zadost neobsahuje termin ukon&eni MZHD, je toto hostovani povazovano za platné do data podani
Zadosti o jeho zruSeni neboli do koncem daného ro¢niku soutéZze. MZHD zcela automaticky zanika
koncem daného roéniku soutéze. Zadost podava vzdy druzstvo, ve kterém mé dana hraéka MZHD a hradi
téZ poplatek. DruZstvo, odkud dana hracka MZHD Zadost v systému BLMFis ,jen” potvrzuje.

Ukonéeni hostovani (200 K¢) — jedna se o pfed€asné ukon&eni hostovani hrace, pokud nebyla uvedena
pfi prvotni Zzadosti konkrétni doba hostovani. Hra€ se vraci na aktivni soupisku matefského druzstva
amlze znovu zazadat o H nebo MZH. Zadost podavé vzdy druzstvo, ve kterém dany hraé predéasné
konc¢i hostovani a hradi téz poplatek. Druzstvo, odkud dany hra¢ hostoval Zadost v systému BLMFis ,jen”
potvrzuje.

Ukonéeni MZH (200 K¢&) — jedna se o pfedCasné ukonceni MZH hrace, pokud nebyla uvedena pfi prvotni
zadosti konkrétni doba hostovani. Hra¢ se vraci na aktivni soupisku matefského druzstva a mize znovu
zazadat o MZH nebo H. Zadost podava vzdy druzstvo, ve kterém dany hra& predéasné konéi MZH a hradi
téZ poplatek. DruZstvo, odkud dany hra¢ MZH Zadost v systému BLMFis ,jen* potvrzuje.

Ukonéeni MZHD (200 K&) — jedna se o pfed€asné ukonCeni MZHD hracky, pokud nebyla uvedena pfi
prvotni Zadosti konkrétni doba hostovani. Hracka se vraci na aktivni soupisku matefského druzstva
vBLMFD a mlZe znovu zazadat o MZHD. Zadost podavé vidy druzstvo, ve kterém dana hracka
pfedCasné kon¢i MZHD a hradi téZ poplatek. DruZstvo, odkud danéd hracka MZHD Zadost v systému
BLMFis ,jen” potvrzuje.

F.1.8 Novy hraé

1.

abrwd

Za nového hrale se povazuje podani Zadosti pro zaregistrovani hrace, ktery dosud nebyl v minulosti
registrovan a nikdy nebyl zafazen svou pfisludnosti k matefskému druzstvu. Matrika BLMF provede
zdznam v evidencéni databazi BLMFis a karté druZstva na zakladé spinéni v8ech néleZitosti ze strany
zastupce Zadajiciho druzstva.

Hra¢ mize byt matefsky registrovan jen za jedno druzstvo v soutézi BLMF.

Zadost je schvalovana neomezené véem druZstviim pro véechny kategorie soutéze.

Poplatek: 50 K¢ / zadost / za vyhotoveni registraéni karty (pozn. poplatek je strzen z kauce druzstva).
Matrika BLMF ma stanovenou |h(tu na vyfizeni do 10 pracovnich dnl od obdrzeni zadosti v systému
BLMFis zastupcem druzstva. Zastupci druzstva se uklada za povinnost zaslat fotku (pasova) hrace na
vySe uvedenou kontaktni adresu v terminu do 5 pracovnich dnl od zaslani této zadosti do BLMFis.
Vyhotovena registraéni karta hrace bude nasledné odeslana postou zastupci druzstva po schvaleni pohybu
v Matriéni knize a obdrzeni zaslané fotky hrace.

Zaslana fotka hrace musi byt fadné oznacena jeho jménem a pfijmenim, datem narozeni a poZzadované
prisludnosti registrace k danému druzstvu (fotky bez oznaéeni nebude MK brét v potaz).

Pokud zastupce druZstva nesplni povinnost zaslani fotky hrace v terminu uréeném F.1.8 / odst. 5, Matrika
BLMF tuto Zadost po uplynuti 10 pracovnich dni stornuje a registrace nového hrae se neuskuteéni.
V takovémto pfipadé musi zastupce druzstva podat novou Zadost a splnit znovu vySe uvedené podminky
registrace.

Pribéh a stav zadosti Ize sledovat na web-strankach soutéze v Matri€ni knize.

Zadost Ize zadat prostfednictvim BLMFis kdykoliv v prib&hu zakladni ¢asti dané kategorie.

(pozn. nejpozdéji vSak 30. 4. daného kalendarniho roku v probihajicim ro¢niku soutéze)

F.1.9 Zneaktivnéni a zaktivnéni

1.

Za zneaktivnéni se povazuje podani Zadosti pro hraCe, ktery ma byt pfefazen z aktivni do neaktivni
soupisky druzstva. Takto zneaktivnény hral neztraci svoji pfisluSnost k matefskému druzstvu. Za
zaktivnéni se povaZuje podani Zadosti pro hrace, ktery ma byt pfefazen z neaktivni do aktivni soupisky
druzstva. Matrika BLMF provede zaznam v eviden¢ni databazi BLMFis a karté druzstva na zakladé
splnéni nalezZitosti zneaktivnéni i zaktivnéni ze strany zastupce Zadajiciho druZstva.

Hra¢ maze byt matefsky registrovan jen za jedno druzstvo v soutézi BLMF.



Zadost je schvalovana neomezené v8em druZstvim pro v8echny kategorie soutéze.

Poplatek: zneaktivnéni 0 K& a zaktivnéni 100 K& / zadost (pozn. poplatek je strZzen z kauce druZstva).
Matrika BLMF ma stanovenou |hdtu na vyfizeni do 10 pracovnich dn od obdrzeni zadosti v systému
BLMFis od zastupce druzstva.

RK hrace neni potfeba nikterak ménit, zUstava v platnosti, ale hra¢ nesmi nastupovat do utkani, je
neaktivni. Za predpokladu zaktivnéni hra¢ opét muze nastupovat do utkani, je aktivni.

Hrac, ktery je na aktivni soupisce muze vyuzit veSkeré pohyby v Pfestupnim fadu, zatim co hra¢ na
neaktivni soupisce muze vyuzit pouze pohybu zaktivnéni &i vystupu.

Hrac, ktery ma byt zneaktivnén musi pred touto zadosti ukonéit MZH a H.

Pokud zastupce druzstva nespini néjakou z povinnosti, Matrika BLMF tyto typy zadosti po uplynuti 10
pracovnich dnl stornuje a zneaktivnéni i zaktivnéni se neuskutecni. V takovémto pfipadé musi zastupce
druzZstva podat novou Zadost a splnit znovu vySe uvedené podminky.

10. Pribéh a stav Zadosti Ize sledovat na web-strankach soutéze v Matriéni knize.

F.1.10 Vystup

1.

abrwd

No

Za vystup se povazuje podani zadosti pro hrace, kitery ma byt vyfazen z aktivni €i neaktivni soupisky
druzstva. Takto vystoupeny hra¢ ztraci svoji pfislusnost k matefskému druzstvu. Matrika BLMF provede
zaznam v evidenCni databazi BLMFis a karté druzstva na zékladé splnéni naleZitosti ze strany zastupce
Z&dajiciho druzstva. Hrac se stava volnym hracem bez pfisludnosti k matefskému druzstvu, pokud
ovSem neni blokovan (viz H.1.11).

Hrac i po vystoupeni neustale figuruje pod svym ID v systému BLMFis.
Zadost je schvalovana neomezené véem druZstviim pro véechny kategorie soutéze.
Poplatek: 20 K¢ / zadost (pozn. poplatek je strzen z kauce druzstva).
Matrika BLMF ma stanovenou |h(tu na vyfizeni do 10 pracovnich dnl od obdrzeni zadosti v systému
BLMFis od zastupce druzstva.
RK hrace se stava neplatnou a hra¢ nesmi nastupovat do utkani, je vystoupeny.
V ,ochranné Ih(té 6 mésicl“ od data schvaleni této Zadosti je dalSi pfistup tohoto hra¢e do jakéhokoliv
druzstva za vys$Si poplatek 300 K& (v€. druzstva z néhoz hra¢ vystoupil). Po této lhuté Cinni poplatek
20 Ke¢.
Pokud zastupce druzstva nesplni néjakou z povinnosti, Matrika BLMF Zadosti po uplynuti 10 pracovnich
dni stornuje a vystup se neuskutec¢ni. V takovémto pfipadé musi zastupce druZstva podat novou Zadost
a splnit znovu vy3e uvedené podminky.
Prabéh a stav zadosti Ize sledovat na web-strankach soutéze v Matri€ni knize.

.11 Pristup
Za pfistup se povazuje podani zadosti pro hrace, ktery je vystoupenym ¢ili volnym hraéem (pozn. hrac,
ktery vystoupil a napfiklad se v soutéZi 2 roky nezacleni do soupisky né&jakého druZstva vzdy Zada
o pristup, tento hrac jiz nemuaze byt klasifikovan terminem novy hrac¢). Matrika BLMF provede zaznam
v evidenéni databazi BLMFis a karté tymu na z&kladé splnéni naleZitosti pfistupu ze strany zastupce
Zadajiciho druzstva. Za pfistup se povazuje i Zadost, kdy hra¢ v nedavné minulosti vystoupil, ale od jeho
zruSeni pfisluSnosti k byvalému matefskému druzstvu neubéhlo vice jak 6 mésicu (viz ochranna Ihdta).
Hra¢ maze byt matefsky zaregistrovan jen za jedno druzstvo v soutézi BLMF.
Zadost je schvalovana neomezené véem volnym hraéam, pokud nejsou blokovani (viz H.1.11).
Poplatek: dfive nez 6 mésici 300 K¢é / po 6 mésicich 20 Ké / Zzadost (pozn. poplatek je strzen z kauce
druzstva).
Matrika BLMF ma stanovenou |hdtu na vyfizeni do 10 pracovnich dnl od obdrZeni zadosti v systému
BLMFis od zastupce druzstva. Zastupci druzstva se uklada za povinnost zaslat fotku (pasova) hracée na
vySe uvedenou kontaktni adresu v terminu do 5 pracovnich dnl od zaslani této zadosti do BLMFis.
Vyhotovena registraCni karta hra€e bude nasledné odeslana postou zastupci druZstva po schvaleni
pfistupu v Matri¢ni knize a obdrZeni zaslané fotky hrace.
Zaslana fotka hrace musi byt Fadné oznacena jeho jménem a pfijmenim, datem narozeni a pozadované
pfisludnosti registrace k danému druZstvu.
Pokud zastupce druzstva nesplni povinnost zaslani fotky hrace v terminu uréeném F.1.11 / odst. 5,
Matrika BLMF tento pfistup po uplynuti 10 pracovnich dni stornuje a registrace se neuskutecni.
V takovémto pfipadé musi zastupce druzstva podat novou zadost a splnit znovu vySe uvedené podminky
registrace.
Prabéh a stav Zadosti Ize sledovat na web-strankach soutéze v Matriéni knize.



F.1.12 Prestup

1.

Za prestup se povazuje trvala zména prislusnosti hrace k druzstvu. Prestoupit mize hra¢ uvedeny na
aktivni i neaktivni soupisce druzstva. Matrika BLMF provede zménu zaznamu v evidencni databazi
BLMFis na karté druzstev na zakladé spinéni nalezitosti k pfestupu ze stran obou zastupcl druzstev. (viz
F.1.7 / odst. 6)

Hra¢ muaze byt matefsky registrovan jen za jedno druzZstvo v soutéZzi BLMF a podana Zadost o prestup
hrage nemuzZe byt vzata zpét po dobu schvalovaciho procesu. Zadost mdze byt uginéna pouze zastupcem
druzstva, ktery o daného hrace usiluje a potvrzovacim stanoviskem druhého zastupce druzstva v systému
BLMFis. Pfi vzniklém sporu o pfestup hraée mize dany hra¢ zaslat sam e-mailem Zadost na Matriku
BLMF (viz F.1.4).

Zadost je schvalovana neomezené vdem druZstvim pro v8echny kategorie soutéZe. Hraé mizZe prestoupit
bud v ramci stejné soutéze, které se obé druZstva ucastni i z jedné kategorie soutéZe do druhé.

Poplatek: 100 K¢ / zadost / za predélani registracni karty. (pozn. poplatek je strzen z kauce)

Matrika BLMF ma stanovenou |h(tu na vyfizeni do 10 pracovnich dnll od obdrzeni zadosti v systému
BLMFis od zastupce druzstva. Zastupci druzstva se uklada za povinnost zaslani registraéni karty hrace
(ptivodni) na vySe uvedenou kontaktni adresu v terminu do 5 pracovnich dnl od zaslani této zadosti do
BLMFis. Nové vyhotovena registracni karta hrace (dale jen ,RK*) bude nasledné odeslana postou zastupci
druzZstva po schvaleni pfestupu v Matriéni knize a obdrzeni zaslané plivodni RK hrace.

Zaslana pavodni RK hrace jiz fotku obsahuje, tudiz neni nutné zasilat novou fotku. Pokud ovSem je fotka
hrace starSiho data, jiz ve vétSi mife neodpovida skutecnosti vizazi hrace, je nutné zaslat spolu s plvodni
RK i aktualni fotku hrace (pfedejdete tim pfipadnym dohadim pfi kontrole RK rozhod¢&im).

Pokud zastupce druzstva nesplni povinnost zaslani pivodni RK ne nové fotky hra¢e v terminu uréeném
v F.1.12 / 5., Matrika BLMF tento pfestup po uplynuti 10 pracovnich dni stornuje a pfestup hrace se
neuskutecni. V takovémto pfipadé musi zastupce druzstva podat novou Zadost a splnit znovu vySe
uvedené podminky pfestupu.

Prabéh a stav zadosti Ize sledovat na web-strankach soutéze v Matri€ni knize.

F.1.13 Mezi-ligové hostovani ( dale jen ,,MZH*)

1.

Za MZH se povazuje sezonni nahlaseni rozsifujici prislusnost hrace k druzstvu. Matrika BLMF provede
Upravu zaznamu v evidenc¢ni databazi BLMFis a karté druzstva na zakladé spinéni nalezitosti k MZH ze
strany zastupce druzstva, které usiluie o MZH hra¢e a potvrzovacim stanoviskem druhého zastupce
druzstva v systému BLMFis. Po ukonéeni daného roéniku soutéze se kazdé schvalené MZH rusi a na
nasledujici roénik musi zastupce znovu podat zadost o MZH prostfednictvim systému BLMFis.

Kazdé druzstvo vSech kategorii soutéze. ma moznost nahlasit jméno 1 hrace, kterému bude povoleno
pFislusnost k druzstvu. Zadost miZe obsahovat i pfesny termin ukonéeni MZH, pokud zGstane pfi vyplnéni
Zadosti tato kolonka nevypInéna, automaticky se rozumi Zadost podana na cely aktualni ro¢nik soutéze.
Podana Zzadost o MZH hrace nemuze byt vzata zpét po dobu schvalovaciho procesu. MZH u toho daného
jiz nahlaseného hrace Ize také v pribéhu pfestupniho obdobi pfedéasné ukoncit za poplatek 200 K¢. Pri
vzniklém sporu o MZH hrace muze dany hrac zaslat e-mailem zadost na Matriku BLMF (viz F.1.4)

Zadost je schvalovana véem druzstviim pro v8echny kategorie soutéZe. Tento hraé po schvaleni mize
neomezené hrat sou€asné jak za matefské druZstvo, tak i za zvolené druzstvo kde MZH. Neni dovoleno
schvalit MZH v ramci stejné kategorie soutéZe a také neni dovoleno MZH v divizich stejné kategorie
soutéze.

Priklady:

v tymu z 1. ligy mezi-ligové hostuje .... 1x hrd¢ materského tymu z 2. ligy
v tymu z 2. ligy mezi-ligové hostuje .... 1x hrd¢ matefského tymu z 1. ligy
v tymu z 1. ligy mezi-ligové hostuje .... 1x hrd¢ matefského tymu z 3. ligy
v tymu z 3. ligy mezi-ligové hostuje .... 1x hrd¢ matefského tymu z 2. ligy

Zadost o pred&asné ukon&eni MZH Ize podat aZ po uplynuti 1 mésice ode dne rozhodnuti Matriky BLMF
o schvaleném MZH. Zadost o MZH musi byt vZdy zaslana v terminu do konce piestupniho obdobi daného
roéniku soutéZe. Zadat o MZH hrade s vyhledem zadatku platnosti az za 2 mésice po ukondeni
pfestupniho obdobi, neni dovoleno. MZH a jeho zalatek plati od data schvaleni Matrikou BLMF a to
maximalné od 15. dne nasledujiciho mésice po ukon&eni pfestupniho obdobi.

Poplatek: 100 K¢ / zadost (pozn. poplatek je strzen z kauce).
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Matrika BLMF ma stanovenou lhiitu na vyfizeni do 10 pracovnich dn od obdrzeni zadosti v systému
BLMFis od zastupce druzstva. RK hrace nepodléha Zadnym zménam a dany hrag se prokazuje pfi u¢asti
za MZH druZstvo vydanou RK za matefské druZstvo. V zépise o utkani musi byt u jména hrade uvedena
zkratka ,MZH®. Koneéné schvaleni je uvedeno na web strankach soutéZe v Matriéni knize, na karté
druzstva a karté hrace.

Pokud zastupci druzstev nesplni tyto povinnosti, Matrika BLMF toto MZH po uplynuti 10 pracovnich dni
stornuje a MZH hrace se neuskute¢ni. V takovémto pfipadé musi zastupce druzstva podat novou zadost
a splnit znovu vySe uvedené podminky MZH. Po dobu schvalovaciho procesu nesmi hra¢ nastoupit
k zadnému utkani za druzstvo, do kterého ma hra¢ MZH.

Jedno druzstvo mlze mit na aktivni soupisce druzstva maximalné 1 _hrade se statutem mezi-ligové
hostujiciho hrac¢e. Jedno druzstvo mlze mit na zapasové soupisce v zapise utkani maximalné 1 hrace se
statutem mezi-ligové hostujiciho hrace. Druzstvo mlze mit vS8ak zaroven na aktivni soupisce jednoho
hrace se statutem H &i na zapasové soupisce H & ABH. Pocet hracek se statutem MZHD / ABHD neni
poctem hracl se statutem MZH nijak ovlivnén.

Hraci neni dovoleno v jeden kalendaini den nastoupit do utkani souCasné za druzstvo kde MZH a své
matefské druzstvo nehledé na probihajici Uroven kategorie soutéze. (viz F.1.17)

Prabéh a stav zadosti Ize sledovat na web-strankach soutéze v Matri¢ni knize.

Dodatek 09 - Omezeni startu ABH a MZH nebo ZS F.1.19 a F.1.20 specifikuje dana omezeni ve startu
hrace pfi MZH.

F.1.14 Mezi-ligové hostovani divek ( dale jen ,,MZHD*)

1.

Za MZHD se povaZuje nahladeni rozSifujici pfisluSnosti hracek k druzstvu. Matrika BLMF provede Upravu
zdznamu v evidencni databazi BLMFis a karté druZstva na zakladé splnéni naleZitosti k MZHD ze strany
zastupce druzstva, které usiluje o MZHD hracky a potvrzovacim stanoviskem druhého zastupce druzZstva
v syst. BLMFis. Po ukonéeni daného roCniku soutéze kazdé schvalené MZHD zanika do dalSiho roCniku.
Kazdé druzstvo vSech kategorii ma moznost nahlasit jméno hraéky nebo hracek hrajici BLMFD, kterému
bude povoleno MZHD po cely aktualni roénik soutéze v druzstvu soutéze BLMF. Zadost m(ize obsahovat
i pfesny termin ukonéeni MZHD, pokud z(istane pfi vyplnéni Zadosti tato kolonka nevyplnéna, automaticky
se rozumi zadost podana na dobu neurditou, tedy do podani zadosti o zruSeni MZHD. Podana zadost
o MZHD hracky nemUze byt vzata zpét po dobu schvalovaciho procesu. MZHD u této dané jiz nahlasené
hracky Ize také v pribéhu prestupniho obdobi pfed¢asné ukonéit za poplatek 200 Ké. PFi vzniklém sporu
o MZHD muze dana hracka zaslat e-mailem zadost na Matriku BLMF (viz F.1.4)

Zadost je schvalovana véem druZstvim pro v8echny kategorie soutéZe. Tato hragka po schvaleni mize
neomezené hrat sou€asné jak za matefské druzstvo, tak i za zvolené druZstvo kde MZHD. Neni dovoleno
schvalit MZHD hracky smérem z muzské do zenské (divei) kategorie soutéze. MZHD hracka mize po
dobu hostovani nastupovat za své matefské druzstvo v BLMFD i za druzstvo v BLMF, kde hostuje bez
omezeni. PoCet takto hostujicich divek v jednom muZském druZstvu neni omezen, ani nema vliv na
pfipustny statut ,2 hracd“ jakkoliv hostujicich v daném muzském druzstvu a to jak na aktivni soupisce
druzstva, tak i zapasové soupisce. Pokud zadost neobsahuje termin ukonéeni MZHD, je toto hostovani
povazovano za platné do konce daného ro¢niku soutéze BLMF. MZHD hracka mlze po dobu hostovani
nastupovat za své matefské druzstvo v BLMFD. Jediné omezeni spocCiva ve skute€nosti, ze hracka nesmi
hostovat v kategorii soutéZe, ve které se pohybuje jeji muzské druzstvo (v pfipadé stejného nazvu
druzstva). Toto opatfeni ma zamezit skute¢nosti, aby hracka nemohla nastupovat za dvé druzstva v jedné
kategorii muzské ¢asti soutéze. Kazda hracka mize MZHD pouze do jednoho druzstva. Zastupce druzstva
BLMF si pfi vyuziti této mozZnosti musi na Matrice BLMF vyZadat vystaveni RK (registraéni karta) hracky,
soutéz BLMFD registracni karty fyzicky nema, ale v soutézi BLMF jsou vyzadovany! Tyto hracky musi byt
také fadné oznaceni v zapise o utkani pfislusnou zkratkou.

Zadost o predéasné ukonéeni MZHD Ize podat aZ po uplynuti 1 mésice ode dne rozhodnuti Matriky BLMF
o schvaleném MZHD. Zadost o MZHD musi byt vzdy zaslana v terminu do konce prestupniho obdobi
daného roéniku soutéze. Zadat o MZHD hracgky s vyhledem zadatku platnosti az za 2 mésice po ukond&eni
prestupniho obdobi, neni dovoleno. MZHD a jeho zacgatek plati od data schvaleni Matrikou BLMF a to
maximalné od 15. dne nasledujiciho mésice po ukonceni pfestupniho obdobi.

Poplatek: 100 K¢ / zadost (pozn. poplatek je strzen z kauce).

Matrika BLMF ma stanovenou |hdtu na vyfizeni do 10 pracovnich dnl od obdrZeni zadosti v systému
BLMFis od zastupce druzstva. RK hracky nepodléha Zadnym zménam (v soutézi BLMFD ji nepotfebuje),
ale hra¢ka se musi prokazovat pfi u€asti za MZHD druzstvo vydanou RK za matefské druZstvo. V zapise
o utkani musi byt u jména hracky uvedena zkratka ,MZHD“. Kone¢né schvaleni je uvedeno na web
strankach soutéZe v Matri¢ni knize, na karté druzstva a karté hracky.



9.

Pokud zastupci druzstev nesplini tyto povinnosti, Matrika BLMF toto MZHD po uplynuti 10 pracovnich dni
stornuje a MZHD hracky se neuskuteéni. V takovémto pfipadé musi zastupce druzstva podat novou Zadost
a splnit znovu vy3e uvedené podminky MZHD. Po dobu schvalovaciho procesu nesmi hracka nastoupit
k zadnému utkani za druzstvo, do kterého ma hracka MZHD.

Jedno druzstvo mize mit na aktivni soupisce druzstva neomezené mnozstvi hracek se statutem MZHD.
Jedno druzstvo mize mit na zapasové soupisce v zapise utkani neomezené mnozstvi hracek se statutem
MZHD.

Hracce neni dovoleno v jeden kalendarni den nastoupit do utkani sou¢asné za druzstvo kde MZHD a své
matefské druzstvo.

10. Prabéh a stav Zadosti Ize sledovat na web-strankach soutéze v Matri¢ni knize.

F.1.15 Hostovani (doé¢asné zapujceni hrace)

1.

Za hostovani se povazuje Casové omezena zmén pfisludnosti k druzstvu. Matrika BLMF provede
doCasnou zménu zaznamu v eviden¢ni databazi BLMFis karté druzstva na zakladé spinéni nalezZitosti
k hostovani ze strany zastupce druzstva, které usiluje o hostovani hrace a potvrzovacim stanoviskem
druhého zastupce druzstva v systému BLMFis. Po ukonceni sezény daného ro¢niku soutéze se kazdé
schvalené hostovani rusi a na nasledujici ronik musi zastupce znovu podat zadost o hostovani
prostfednictvim systému BLMFis.

Kazdé druzstvo vSech kategorii ma neomezenou mozZnost podat Zadost o hostovani hrace v jakémkoliv
druzstvu v kategorii soutéZe, které se Gcastni i jeho matefské druZstvo. Zadost mize obsahovat i pfesny
termin ukonceni hostovani, pokud zUstane pfi vyplnéni Zadosti tato kolonka nevyplnéna, automaticky se
rozumi zadost podana na cely aktualni ro€nik soutéZe. Podana Zzadost o hostovani hra¢e nemize byt
vzata zpét po dobu schvalovaciho procesu. Hostovani u toho daného jiZ nahldSeného hrace lze také
v priibéhu prestupniho obdobi pfed¢asné ukonéit za poplatek 200 K&. PFi vzniklém sporu o MZH hrace
muze dany hrac zaslat e-mailem zadost na Matriku BLMF (viz bod F.1.4)

Tento hrac¢ po schvaleni mize nastupovat do zapasl pouze za druzstvo kde momentalné hostuje, nikoliv
za materské druzstvo, ze kterého byl docasné zapujcen. Neni dovoleno schvalit hostovani v ramci riiznych
kategorii soutéZi a je dovoleno hostovani v divizich stejné kategorie soutéze. Casova délka nahlaSeného
hostovani neni omezena.

Priklady:
Hostovani Ize provést pouze v ramci bud' 1.ligy nebo 2. ligy nebo 3. ligy, nikoliv mezi 1. a 2. ligou, 2. a 3.
ligou, 1. a 3. ligou.

Zadost o pfedasné ukondéeni hostovani Ize podat aZ po uplynuti 1 mésice ode dne rozhodnuti Matriky
BLMF o schvaleném hostovani. Zadost o hostovani musi byt zaslana vzdy vterminu do konce
prestupniho obdobi daného roéniku soutéZe. Zadat o hostovani hrage s vyhledem zag&atku platnosti az za
2 mésice po ukoneni prestupniho obdobi, neni dovoleno. Hostovani a jeho zacatek plati od data
schvaleni Matrikou BLMF a to maximalné od 15.1. nasledujiciho mésice po ukongeni pfestupniho obdobi.
Poplatek: 100 K¢ / zadost. (pozn. poplatek je strzen z kauce)

Matrika BLMF ma stanovenou |hdtu na vyfizeni do 10 pracovnich dnd od obdrZeni zadosti v systému
BLMFis od zastupce druzstva. RK hrace nepodléha zadnym zménam a dany hra¢ se prokazuje pfi uc¢asti
za hostujici druzstvo vydanou RK za matefské druZstvo. V zapise o utkani musi byt u jména hrace
uvedena zkratka ,H“. Kone&né schvaleni je uvedeno na web strankach soutéZe v Matri€ni knize, na karté
druZstva a karté hrace.

Pokud zastupci druZstev nesplni tyto povinnosti, Matrika BLMF hostovani po uplynuti 10 pracovnich dni
stornuje a hostovani hrae se neuskutecni. V takovémto pfipadé musi zastupce druzstva podat novou
Zadost a splnit znovu vySe uvedené podminky hostovani. Po dobu schvalovaciho procesu nesmi tento
hra¢ nastoupit k Zzadnému utkani za druzstvo, do kterého hra¢ ma hostovat.

Jedno druzstvo mlze mit na aktivni soupisce druzstva maximalné 2 hrace se statutem hostujiciho hrace.
Jedno druzstvo mize mit na zapasové soupisce v zapise utkani maximalné 2 hrace se statutem
hostujiciho hrace (pozn. v€etné mezi-ligové hostujiciho hrace!l!). Z aktivni soupisky kazdého druzstva
muze ve stejny okamzik hostovat libovolny poc¢et hracu.

Prabéh a stav zadosti Ize sledovat na web strankach soutéze v Matri¢ni knize.



F.1.16 Pfed€asné ukonéeni mezi-ligového hostovani (MZH / MZHD) a hostovani (H)

(viz informace: F.1.13, F1.14 a F.1.15)

F.1.17 Nastoupeni hra¢e mezi A/B druzstvem (ABH / ABHD)

1.

Za schvalené nastoupeni A/B hraCe se povaZuje, pokud maji obé druzstva shodny nazev a jsou vedeny
v soutézi v systému BLMFis jako jeden oddil (druzstvo). Matrika BLMF neprovadi zaznam v evidenéni
databazi BLMFis a kartach téchto druzstev.

Hra¢ mlze byt matefsky registrovan jen za jedno druzstvo v soutézi BLMF nebo BLMFD.

Nastoupeni A/B hrace je schvaleno neomezené vSem vyhovujicim druzstvim podle bodu 1. pro vSechny
kategorie. Jméno hrace neni povinnost nikde pfedem hlasit a zadat, ale hra¢ musi byt fadné oznacen
v zapise o utkani ,,ABH*“ (pokud je matefskou hrackou v BLMFD pak ,,ABHD"). Tyto druzstva mohou
vyuzit nastoupeni libovolného hrace v daném zapase a kategorie soutéze atojak zAdoB,zA do C, zB
doA,zCdo A ...¢izBLMFD do A, B, C v BLMF... atd.

Poplatek: 0 K¢.

Jedno druzstvo mlze mit na zapasové soupisce v zapise utkani maximalné 2 hrade se statutem A/B
hostujiciho hrace (pozn. v€etné mezi-ligové hostujiciho a hostujiciho hracel!l!).

Pokud A/B hostovani v BLMF doplfiuje hracka matefsky registrovana za druZstvo v soutézi BLMFD
(ABHD), neni pocet téchto hraéek omezen.

V play-off a barazi neni dovoleno nastupovani téchto hrau za dané druzstvo kde nemaji svou matefskou
pfislusnost k druzstvu.

V pfipadé, kdy druzstvo BLMFD ma ve kterékoli kategorii soutéze BLMF svUj muzsky protéjSek
(podminkou je naprosto shodny nazev), mohou tyto druzstva vyuzit moznosti A/B hostovani. Kterékoli
hracky takovéhoto druzstva bez omezeni po¢tu mohou volné, bez nutnosti nahlaSovani k matrice &i vedeni
obou soutézi a bez poplatku nastoupit za své druzstvo v BLMF. Hracky, které takhle nastoupily nemaji
Zadny vliv na vypocCet poctu pfipustnych hostovani u muzskych druzstev. Av8ak tyto hracky musi byt fadné
oznaceni v zapise o utkani pfisluSnou zkratkou (ABHD).

Pokud druZstva se stejnym nazvem vedené v systému BLMFis jako jeden oddil (druzstvo), budou ucastny
stejné kategorie soutéZe v nadchazejicim ro€niku soutéze, je bez vyjimky zakazano vyuzivat Pfrestupniho
fadu v tomto ¢lanku F.1.17.

Dodatek 09 - Omezeni startu ABH a MZH nebo ZS F.1.19 a F.1.20 specifikuje dana omezeni ve startu
hrace pfi ABH.

F.1.18 Nastoupeni hrace v jeden kalendaini den na TD

1.
2.

Kazdy hra¢ mlze nastoupit k utkani v jeden kalendafni den pouze na jednom TD.
Toto omezeni plati jak pro ZC tak i pro nadstavbové &asti soutéze.

F.1.19 Omezeni hraéul v nastoupeni do utkani na ABH a MZH v zakladni ¢asti

1.

2.

Béhem jednoho rocniku (sezény) smi hra¢ vyuzivajici matri¢ni pohyb na ABH a MZH v z&kladni &asti
nastoupit maximalné k 42 utkani (hra¢ska kvota) vSech vypsanych kategorii soutéZze dohromady.
Hra¢ miize nastupovat do utkani v jakékoliv kategorii (v souladu s pfestupnim fadem dle schvaleného
matri¢ni pohybu) viz dodatek09 — Omezeni startu ABH a MZH.

F.1.20 Omezeni hracéu pro start v nadstavbovych éastech a barazi soutéze

1.

V nadstavbovych soutézich a barazi mohou nastoupit k utkani pouze hradi, ktefi byli nahlaseni na aktivni
soupisku druzZstev pred zacatkem soutéze, nebo hradi, ktefi byli nahlaseni na aktivni soupisku v pribéhu
soutéZe, ale odehrali aspon 4 zakladni Casti soutéZe. Za odehrany zapas je povazovano i figurovani
daného hrace v zapisu o utkani a tento hra¢ nemusi nastoupit aktivné do zapasu. Musi v8ak byt fyzicky
pfitomen na utkani. (Vybor BLMF si vyhrazuje pravo udélit vyjimku, napf. dlouhodoba prokazatelna nemoc
daného hrace).



Hra¢, jehoz druzstvo se uc€astni nadstavbové souté€Ze nebo baradze za ktery je matefsky registrovan
a soucasné v jiném druzstvu vyuziva nékterého z bodl prestupniho fadu, mize nastoupit do zapasu za
téchto predpokladu:

a) hrac v jeden kalendarni den maze nastoupit jen za matefské druzstvo.

b) hrac v jeden kalendarni den maze nastoupit jen za druzstvo kde MZH (MZHD).

c) hra¢ muaze v jeden kalendafni den nastoupit za matefské druzstvo a nasledujici den za druzstvo kde
MZH (MZHD).

Viysvétleni: hra¢ v jeden kalendarni den kdy jiz nastoupil do utkani za materské druzstvo, je mu timto
zamezen start ve stejny den za druzstvo kde MZH (MZHD). To samé plati i opacné, kdyz hrac¢ prvotné
nastoupi v jeden kalendarni den za druzstvo kde MZH (MZHD), je mu zamezen start ve stejny den za
matefské druZstvo. Hraci je dovoleno v jeden kalendaini den nastoupit za matefské druZstvo
a nasledujici den startovat za druzZstvo kde MZH (MZHD) a opacné.

A/B (i ABHD) hostovani v nadstavbovych soutézich a barazi neni dovoleno.

F.1.21 Soupiska druzstva

1.

Soupiska druzstva v BLMF ma dva rozdilné doplfiujici pojmy. Matriéni usek bude rozliSovat:

a) soupiska druzstva — celkovy stav registrovanych hracu na karté druzstva. (tato soupiska se rozdéluje na
aktivni a neaktivni ¢ast)
b) soupiska zapasova — uvedena vzdy v zapise kazdého utkani.

Druzstva vyplni &i upravi v systtmu BLMFis pfed zahajenim soutéze aktivni soupisku druzstva (viz
terminova specifikace niZe). Na soupisce druzstva musi byt kdykoliv uvedeno nejméné 7 hracu. Na
soupisce druzstva muze byt kdykoliv uvedeno nejvice 18 hracu.

Soupisku vypliuji, upravuji ¢i doplfiuji zastupci druzstev po pfihlaseni do systému pfimo do karty druzstva
nebo patfiCnou zadosti skrze informacni systém BLMFis.

Doplfiovani soupisky druzstva bé&éhem pfestupniho obdobi se provadi po pfihldSeni pomoci elektronického
formulafe pfimo v informaéniho systému BLMFis.

Soupiska druZstva je pfistupna na web strankach soutéZe na pfisludné karté druzstva a budou v ni
uvedeny veskeré udaje o novém hradi, zneaktivnéném ¢i zaktivnéném, vystupu, pfistupu, pfestupu, mezi-
ligovém hostovani ¢i hostovani kazdého registrovaného hrace (pozn. A/B hostovani se nikde neuvadi).
Soupiska druzstva musi byt vypIinéna do zacatku herniho obdobi dané kategorie, tzn. do prvniho TD.
Pohyb na soupisce druzstva je mozné uskutecnit v pfedepsaném terminu zacatku pfestupniho obdobi od
15. srpna kalendarniho roku.

Soupiska zapasova uvedena v zapise o utkani je nedilnou soucasti soupisky druzstva na karté druzstva.
Zneuziti soupisky druzstva a zapasové soupisky, nepravdivé Udaje nebo neopravnéné zaznamy na karté
druzstva v systému BLMFis, nesouci znamky disciplinarniho provinéni, budou trestany hernimi disledky
a to i zpétné (pfipadna kontumace + pokuta).

F.1.22 Blokovani hrac¢ua a druzstev

(viz Disciplinarni fad ZS H.1.11)

F.1.23 Matricni kniha na web strankach soutéze

Matri¢ni kniha slouzi ke zlepSeni orientace druzstev, hrau a zadajicich zastupcud druzstev.

V Matri¢ni knize musi byt vzdy u Zadatele uvedeno:

datum prijeti, datum schvaleni, typ Zadosti, jméno Zadatele, jména druZstev a informace o schvaleni +
pripadna poznéamka ke stavu dané Zadosti.

Na jednotlivé zadosti zastupcl druzstev bude Matrika BLMF odpovidat automatickym systémem, ktery
sam prvotné vygeneruje e-mail informujici o stavu zadosti.

Jakykoliv uUkon v Matriéni knize dle Prestupniho fadu BLMF, bude oznacen pro prehlednost
momentalnim stavem Zadosti (vyfizuje se, schvaleno, neschvaleno, pozastaveno atd.).



5. Kfinadlnimu dokonéeni jednotlivé Zadosti, kterou zastupce druzstev ma z vySe uvedenych bodu podle

specifikace Zadosti splnit a nesplni, je v kompetencich MK zrusit tuto Zadost a v poznamce bude uveden
ddvod tohoto neschvaleni ¢i potfebné nalezitosti pro opétovnou Zadost a pro jeji kladné schvaleni. Na toto
nesplnéni a prohfesky se mlize vztahovat i kontumacni fad soutéze (ZS G.1) a nasledna finanéni sankce
(ZS H.1.10) pokud hra¢ nebude respektovat vysledek schvalovaciho procesu dané zadosti.

F.1.24 Spole¢na a zavére¢na ustanoveni

1.

2.

V3echny naleZitosti v tomto Ffadu plati i na ostatni akce pofddané pod hlavickou BLMF (Ligovy Pohar
BLMF, atd.).

Druzstvu miize byt disciplinarni cestou vysloven zakaz vyuziti pfestupniho fadu, pokud Matrika BLMF
spolec¢né s Disciplinarni komisi posoudi chovani, pfistup a zpisob konani jednotlivého druzstva za velmi
rizikovy (dle H.1.12 / odst. 5).

Pro snazsi pochopeni vSech moznych pohybl hracu je k dispozici diagram:

a) dodatek 03 - Diagram pohybu hracl v soutézi BLMF

b) dodatek 08 - Diagram pohybu hraéu v soutézi BLMF
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