Diagram pohybu hracu v soutézi BLIMFE Slatny od 15.8.2010

Tento pfiklad je jen orienta¢ni, slouzi hlavné k lepsimu pochopeni nové zavedeného systému
v Prestupnim a matri¢nim fadu. Pro kompletni informaci je treba vyuzit pouze Zakonik BLMFE

Soutéz BLMF

Detail pohybu hract v druZstvu 1 a mezi druZstvem 1/ 2 + ostatni
( vBichni tito hraéi jsou aktivni, neaktivni, volni & blokovani v systému BLMFis )
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ze soupisky bude povolen po dobu 6 mésicl od data vystupu -
pouze pokud hra& zrug MzH / H z aktivni i neaktivni soupisky je (neaktivni)
pfistup za poplatek 300,-K¢&

pozn.l: Druistvo vylouéené se soutéfe je blokované, pokud ma finanéni pohleddvku a stéva se vidy neaktivnim druZstvem. Takovéto drufstvo v sobé nese i blokované hrade.

pozn.2: Uprava poplatku - tymu, ktery pro dalii roénik sout&¥e nowvé piihlasil ,,B” & ,,C” jsou Gétovany poplatky za matriéni pohyb ,,pFestup hra&d v rdmci tymu A/B” za poloviéni sazbu ... tj. 50,-K& / hraé.
(snfZenou sazbu je moZné wyuZit pouze pred vypuknutim herniho obdobi /Eili do prvniho TD dané kategorie/, po uplynuti terminu nebude moZné zvyhodnéni ndrokovat).



