oro zadavani za

Prihlaseni do BLMFisu

Kazdy registrovany uZivatel (zastupce druZstva) jiz ziskal (nebo bude zaslano) uzivatelské jméno a heslo. Timto jménem a
heslem provede pfihlaSeni do systému, stejnym zplsobem jak jiz Cinni tfeba pfi pfihlaSovani v matricnich zaleZitostech.
V pravém hornim rohu stranek klikne na odkaz ,Prihlasit" (obr.1). a nasledné vyplni své uZivatelské jméno a heslo (obr.2).
Témito kroky je do systému prihlasen.

. — =
PREDPISY

Prihlasent

UZivatelske jméno
Heslo |

Zapamatovat pro pristé
Pfihlasit

matéraske Bohemia Iig\r malého florbalu - ]

DULEZITE KONTAKTY

obr.1 obr.2

Statistiky v BLMFis
Je zapotfebi si uvédomit, Ze zadavani informaci zastupcem druzstva je ddleZita faze pro vysledkové hodnoceni druzstev

a individualni hodnoceni samotnych hracd v nasi soutéZi a vyZaduje svédomity naprosto bezchybny pfistup.

Zadanim statistickych dajl vytvarite:
a) vysledky jednotlivych utkani po odehraném soutéznim kole
b) aktualizaci tabulky dané kategorie po odehraném soutéznim kole
c) statistiky druzstev po odehraném soutéznim kole (tymy)
d) individualni statistiky hracd a brankard po odehraném soutéznim kole (obr.3)
(kanadské bodovani, stfelci, nahravadi, brankari)

2009/2010 !{

1. liga

Stav po: 3. kolo

J Kanadské bodovani " Stfelci || Mahravadi " Brankafi || ey |
Fofadi | Jméno YT Z| B [@EB |[BY
1 Tomanek Zdenék (109) | ALL-k.o. Team 81214801
obr.3

Kdo ma povinnost zadavat do systému statistiky ze zapist o utkani
Vypracovani provadi vzdy zastupce daného druzstva, které fadné poradalo sv{j turnaj (TD).

a) Toto druZstvo (zastupce) ma za povinnost zadat do systému BLMFis vysledky jednotlivych utkani po odehraném kole
soutéZe a to max. v limitu do nasledujiciho kalendarniho dne po svém poradaném TD.
(viz ZL. B.5.2 / odst. 28 a viz Dodatek 01 — B.2.2 / odst. 12)

b) Toto druZstvo (zastupce) ma za povinnost zadat prepis do systému BLMFis kompletni zapisy vSech utkani a to max. do
5 dnd od poradani svého TD (viz ZL. B.5.2 / odst. 13 a viz Dodatek 01 — B.2.2 / odst. 12)

c) Toto druZstvo (zastupce) ma za povinnost odeslat emailem zpracované naskenované zapisy o utkani v limitu max. 5 dnd
od poradani svého TD (viz ZL. B.5.2 / odst. 13 a viz Dodatek 01 — B.2.2 / odst. 12)

[ pozn. pro pochopeni spravnosti zadévani je vhodné shiédnout: Smérnice 04 - Pokyny pro vypliiovani zdpisu o utkani BLMF)

Narocnost zadavani statistik o utkani
a) Casova narocnost tohoto Ukonu — cca 5 - 10min.
b) Casova narocnost tohoto Ukonu — cca 2 - 3 hod.
c) casova narocnost tohoto Ukonu — cca 15 - 30min.




A - Rychlé zverejnéni vysledkii utkani a neoficialni zaktualizovani tabulk

Zastupce mlze v administraci upravovat pouze ty turnajové dny (TD), které pofada jeho druZstvo. Pokud zastupce ma vic
druzstev, mdze upravovat vsechny TD, kde je pofadatelem nékteré z jeho druzstev. Zastupce mize editovat pouze konetny
vysledek utkani a zaktualizovat tabulku své kategorie soutéze po zadani vsech vysledkd z daného TD.

V prvni fadé je nutné se béznym zplsobem logovat (pfihlasit se do systému dle obr. 1 a 2.). Po Uspé&sném pfihlaseni je v levém
sloupci menu uréeného pro zastupce polozka ,administrace zapasG" (obr.4). Kliknéte na tuto poloZku a tim se dostavate ke
konkrétni aktualizaci vysledku utkani.

[S— W - Vetests e streniech pren: smaterske Sokeme by
UvoD 0 LIZE PREDPISY DOKUMENTY DULEZITE

BELMF - Bohemia liga malého florbalu
Matriént Fadosd .
e 8.9.2010

VyfFizovani matriénich Zadosti

.. . - ) . .. ) e . . .. . Mova
Cnednim dnem zadala matriéni komise wiizovat 2adosti v matriéni knize. Je nutné aby zastupci timd

sledovali své F4dosti a hlawné zaslali na adresu matriky potfebné podklady! Fotky hrafd a nebo staré
registrani karty! Bez kompletnich podkladi, nemizZou byt vade Zadosti wiizeny.

obr.4
U= TN W - veite na stransach prvms amarerske sonemin g

uvoD O LIZE PREDPISY DOKUMENTY DUOLEZITE

Zastupce tymu Zapasy - administrace

2010/2011 ] [1. liga [] | 1. kolo
it B

293(
Pred-

N
10.10.2010, hala Nezvestice, poradatel Neopyr FeC (1. Iga
Ukonéeno | Zapis | Kod | Domaci | Visledek | Hosté | Pozn. dumé-:ii Pozn. I
| Nevypinén | 1B001 | FbC Go-Go HorZovaky Tyn Fbec Chi 1
L3 Nevvoinén | 18002 | ALL-k.o. Team + | DDM Stod

Nejprve vyberte rocnik soutéZe, prislusnou kategorii ligy a poZadované soutézni kolo TD, které po svém poradani turnaje chcete
doplnit (obr.5). Doplnéni vysledku (stav skore) jednotlivych utkani provedete postupnym klikanim na prvni polozku ,upravit"
z levé strany tabulky rozpisu utkani daného TD (obr.6).

Vzdy u kazdého utkani se rozevie okno s detailem pro zadani (obr.7). Vypliite pocet vstfelenych branek domaci/hosté a zvolte
stav odehraného utkani. Je ddlezité urdit ,stav" zvolit jak bylo utkani ukon¢eno (obr.7) (viz. moznosti ... ukonéeno po zakladni
Casti, kontumace, ukonceno po najezdech, atd.). Po spravném vyplnéni polozek potvrdte stisknutim moznosti ,ulozit". Takto
postupujeme u kazdého utkani na daném turnaji.

Jakmile timto zplsobem zadate vSechna utkani na TD a probéhne jesté konec¢nd vizualni kontrola spravnosti téchto vysledka
prikrocte k zaktualizovani celkové tabulky kategorie soutéze po odehraném kole (obr.6 — vpravo nahofe). Tim je aktualizace
tabulky po odehraném kole hotova.

Zapasy - administrace

|2010/2011 [~]|3. liga - divize PM [+] | 1. kol ~]
3.10.2010, hala Nezvéstice, pofadatel FAKTA X (2 liga
A | Ukonéeno | Zapis | Kod | Domaci | Vyzledek I I Pozn. domaci | Pozn. hosté i Rozhodéi (variar
Uprayit D MNewypingn Sk Notorflo . SR
| SR
| Ding "B"
0 =R
O evyplnén Dino "B"
l e . Dino "B
obr.6
Detail (2]
Domaci Hosté
| SK Notorfloric Plzen ITH [!:_IJC Doubravka Pirates i
Branky cl Branky husté\
| d

(o

im neodehrdno

\

obr.7



B — Zadani obsahu jednotlivych zapist o utkani
pozn. prepis kazdého zapisu o utkani do systému BLMFis.

Prvni krok - zadavani statistiky ze zapisu

Nejdfive je opét nutné zacit prihlasenim do systému (viz. vySe). Po Uspésném prihlaseni je v levém sloupci menu uréeného pro
zastupce polozka ,administrace zapas" (obr.4). Kliknéte na tuto polozku a tim se dostavate ke konkrétni aktualizaci TD.

Zas vyberte rocnik soutéze, prislusnou kategorii ligy a pozadované soutézni kolo TD, které po svém pofadani chcete doplnit
(obr.5). Vybérem téchto moznosti se dostavate do administrace utkani vasi kategorie soutéze s povolenim upravovat jen ten TD
dle vaseho poradatelstvi.

Druhy krok — karty zapisu jednotlivych utkani

Na editaci prepisu jednotlivého utkani se dostanete ve tretim sloupci zleva kliknutim na ,nevyplnén® (obr.8).
Poté se otevie karta daného utkani a vasim Ukolem je kompletné zadat (pfepsat) cely zapis o utkani.
Jednotlivé poloZky jsou: soupisky, branky, tresty, brankari, time-out, rozhod¢i a naskenovany zapis.

Zapasy - administrace

| 2010/2011 [] [3. liga - dwize PM [+ [1. kolo

3.10.2010, hala Nezvéstice, pofadatel FakTa

I T T T ) T .. T ) T ) T ] = — R
| # I Ukonéeno | ;pis i Koed | Domaci |‘\.-",rsbedek Hoste Pozn. domaci | Pozn. hostei Rozhodd {variar

JEE 0O 4

Treti krok — vyplnéni zapisu o utkani
Dale pokracujeme vyplnénim samotného zapisu.

Zapis o utkani

Kéd zdpasu: 3P001

Domaci

Hosté:

Stav gfizu: Nevypinén

Soupigky

Branky

<

<

Tresty

€

Brankafi (nastupy, zazahy)

Time out

<

Rozhodéi, poznamky

<

Naskenovany zapis

| Mybrat... | Nadis

obr.9

Kliknutim na jednotlivé bloky soupiska, branky, tresty, atd. vZdy rozevieme ten dany blok, se kterym chceme pracovat a prepsat
do néj informace ze zapisu (obr.9). Kazdy blok funguje tak, ze pokud neni jesté zadan ani jeden zaznam, tak cca uprostfed ma
aktivni odkaz ,Novy" (obr.10). V tomto duchu jsou vSechny bloky s vyjimkou bloku rozhoddi, kde se pro zadani klikne na
Jupravit" a také posledni blok pro sken zapisu.

a) Soupisky
Zakladni pohled na jesté nevyplnénou soupisku. Pro prvni zadani hrace provedeme kliknutim na ,Novy" a to jak u druZstva
domaci i nasledné hosté (obr.10).



Soupisky -3
Damaci Hosté
Zkopirovat z jineho zapasu Fkopirovat z jiného zapasu
# [Cielo  |Hai | Post | Statut | Kapitan # |l [Hrac | Post | Statut | Kapitan

] oy

Fadné zaznamy
Branky ¥
Tresty ¥
Brankafi (nastupy, z4sahyh ¥
Time out ¥

obr.10

Poté se rozevie detail pro zadani konkrétniho jména, Cisla, postu, statutu a zdali byl hrac kapitanem. Po vypInéni stisknéte
LUloZit". Hrac je timto pfifazen na zapasovou soupisku druzstva daného utkani (obr.11).

Soupisky
Dornaci Hosté
Zkopirovat 2 jiNEN0 72 s — Zkopin
# 7’ Cislo | Hra | Post | Gtatut | Kapiams #
/,
Cislo |1 Hraé |Pr0chézka Petr (51} |

Post Kapitan T Statut .

\T M ma
mlibivart Miroslay /

1) Mo e |

obr.11

Pro dalsi pFipsani hrac¢t na soupisku stale opakujte kliknutim na ,Novy", ale jiz na Fadku posledné zadaného hrace vlevo

v navigacni listicce. Navigacni listicka ma tfi odkazy (obr.12): U Novy X.

U - znadi upravit jiZz vytvoreného hrace a zaznam je mozné jeSté upravovat

Novy - vyvola pole pro zadani nového fadku, pro zadani dalSiho hrace (jiz popsano vyse)

X - pro odstranéni zaznamu fadku hrace (pro bezpecnost je po kliknuti vyvolano potvrzovaci okénko a az po jeho
potvrzeni je pfipadny zaznam odstranén).

Soupisky
| Domaci Hosi
Zkopirovat 2 lIII'I'E'l'!L'I apasu fn’i{_
# | Cislo | Hrag | Post | Statut | Kapitan || #
LI Moy 1 | Prochazka Petr (81} | G O |
5 | Tyksart Mirnslay (93) FI
obr.12 o

MdZeme také zkopirovat soupisku z jiného zapisu, tato moznost pro usnadnéni zadavani funguje pouze v ramci toho
daného TD a soupiska uz musi samoziejmé pred tim existovat (neboli musi byt uz vypInén prvni zapas daného druzstva na
TD). Provedeme stisknutim odkazu ,Zkopirovat z jiného zapasu" (obr.13).

|pozn. soupiska druZstva nemusi vZdy byt (plné totoZnd, proto po zkopirovéni ji znovu vizudlné pfekontrolujete a upravte 11}

Soupisky

Domaci

Zkopirovat z jingh Zkop
 Ciclo st | Post | Statut | Kapitén || #
Prochazka Petr 81y | G | |_
Tykvart Miroslay (93) P

| L1 ey ']

| Ll Moy = a

obr.13

LidoY{e]; Q11 PFi volbé hracd systém filtruje vSechny hrace, ktefi mohou za dané druzstvo nastoupit. Tzn. i vSechny typy
hostovani, ale nezobrazuje se u hrace tento status automaticky. Opiste ¢i zadejte to proto ze zapisu
manualné.



b) Brank
Pro zadani branek ze zapisu plati obdobny sled jako u soupisek. (obr.14). Volime dle zapisu poloCas, Cas a kdo daval gdl a
kdo asistoval s tim, Zze ndm systém nabizi jen hrace z vyplnénych soupisek. Co je vhodné zdlraznit je, ze pokud je v zapise
uveden ,Typ" branky musite ho zvolit v daném okénku. Dale zda byla branka zapsana v zapise jako ,Vlastni® zaskrtnete
pripravené policko. PFi zaznamenani vlastni branky se do okénka GOl a Asist. nezapisuji zadna Cisla hracd (pozn. i kdyz je
v zapise tak uvedeno)

Branky b3
DDM Hosté
f{| Cast | Cas | Ty | Gl | Asistence | yiastni Cast | Cas | Ty | Gl | Asistence ylastni

Gast [1 [] ¢as [m5:12] o |

Gil |5 V] asist 1 ] Vlastﬁ
N Ulozit S#firmo
N - //
e — ———

obr.14
c) Tresty

Pro zadani trestl ze zapisu plati obdobny sled jako u soupisek a branek (obr.15). Pokud v zapise je uveden trest pr.
14+1min. nebo 1+5min. uvadi se pro stejného hrace kazdy jednominutovy trest zvlast’' nebo v druhem popsaném piipadé
do jednoho Fadku trest jednominutovy a do druhého radku trest pétiminutovy pro stejného hrace. Dohromady v souctu
budou takto zadané tresty odpovidat skutecnosti uvedené v zapise.

Zda je n&jaky hrac uveden v zapise v zavorce neuvadi se do stavu trestli. VEtSinou si odsedél trest pouze za hrace, ktery
byl potrestan CK.

Tresty

Domaci

Cas Hradé

obr.15
d) Brankari (nastupy, zasahy)
Pro zadani brankard ze zapisu plati obdobny sled jako u soupisek, branek a trestd (obr.16) .
Pokud v daném utkani dojde k zaznamenané vymeéneé brankar{, je nutné vyplinit ¢as vymény a zasahy obou brankard.

Brankafi (nastupy, Zasahy

Domaci Hoste
# : NE] : 'as i Brankar . | # [ !
1 oo 1] TR
LI s o4 2 05:18 ] a
S
obr.16

e) Time out
Pro zadani oddechového Casu ze zapisu plati obdobny sled jako u soupisek, branek, trestd, atd..

f) Rozhoddi a poznamky
Pro zadani konkrétniho rozhodciho Ize vyuzit kompletniho vyctu z listiny rozhodcich v pfipadé rozhodcil a rozhodci2.
Pokud je v zapise uvedena poznamka poradatele ¢i rozhodcich je tfeba ji téz prepsat do patficné kolonky (obr.17).

Rozhod#&, pozndmky E3
# | Rozhodi 1 | Rozhodei 2 | Poznamka pofadatele Poznamka rozhodéich
RozhodEi 1 Rozhod (i 2 )
I | ]

Poznamka pofadatele

Pozndmka rozhodéich



obr.17

g) Naskenovany zapis
Naskenovany soubor zapisu je tfeba pfedem ve svém PC pripravit tak, aby jeho format byl JPG, rozliseni doporucené
1100x778 (zaleZi jak kvalitnim pFistrojem disponujete) a velikost souboru nebyla vétsi nez 512 kB (0.5 MB) Il
Poté kliknutim na ,vybrat" zvolite dany soubor zapisu a potvrd'te kliknutim na ,nacist". Po urcité chvilce bude dany zapis
viditelny v nahledu (obr.18). Pokud se vam po prvnim nacteni naskenovaného zapisu nezda jeho rozliseni Ize ho jednoduse
prepsat (znovu nacit) za vhodnéjsi Upravu souboru.

Maskenovany zapis

| (|Vybrat.... t >

Ctvrty krok — dokonéeni

Zastupce druzstva po prepsani kazdého zapisu nastavi stav sméfujici ke kontrole (obr.9 — vpravo nahofe).

Jakmile zastupce zapis vyplni, potvrdi ho kliknutim na akci ,pfipraveno ke kontrole" (pfed tim jesté zobrazen dotaz, jestli to
skutecné chce udélat) poté ztraci moznost dalsi editace tohoto zapisu, vSechny mozZnosti Uprav tohoto zapisu mu zmizi. Nema
ani moznost prepnout zapis zpét do stavu ,nevyplnéno®. Kontrola zapisu je v tomto momenté uz na osobé vedenim soutéze
povérené kontrolou zapisd.

obr.18

Kontrola zadani statistiky

Po kompletnim zadani statistik poradatelem vSe v konecné fazi zhodnoti pfislusna osoba (statistikar - clen Vyboru BLMF), ktera
zkontroluje takto pripravené zapisy s naskenovanym origindlem a potvrdi jeho spravnost v systému prepnutim do stavu
»Zkontrolovan®. P¥i tomto kroku se zaroven provedou kontroly na pocet hrac¢l (minimum, maximum), kontrola hostovani (pocet,
spravnost vyplnéni statutu, jestli hra¢ vibec mize hostovat). Jakmile jsou zkontrolovany vsechny zapisy je mozné prepocitat
statistiky za dané soutézni kolo. Po zpracovani celého daného kola soutéZe zada prislusna osoba povel k finalni aktualizaci. Poté
budou veskeré statistiky viditelné pro bézného i registrovaného uZivatele BLMFis na web strankach v Casti levého menu

JSoutéze". Jakmile je zapis ve stavu "zkontrolovan", také zastupce druZstva nema moznost prepnout zapis zpatky do stavu
"nevypInén" a tim padem ho uz nemdZze nijak zménit ¢ upravovat.

Poradajici druzstvo Cili jeho zastupce zasila kompletne naskenované zapisy z TD do 5dnd od svého pofadani emailem bud'
jednotlivé a vzdy ve formatu .jpg, .gif, .tif, .bmp a nebo .png (zaslani souhrnné v podobé .pdf je NEVHODNE).

Daleko vhodnéjsi je zkomprimovat soubory do néjakého archivu typu .zip nebo .rar.

Takto vytvofena priloha by neméla pfesahnout 10 MB, protoze potom jsou vétSinou problémy s UspéSnosti odeslani i pfijmuti,
pokud nelze jinak fesit je vhodnéjsi vytvorit dvé prilohy.

Zaslani se provadi vyhradné na adresu: bimf@centrum.cz.

Kde ziském dalsi informace, pokud mi néco z fungovani statistik BLMFisu neni jasné?

Jen ve vaznych situacich kontaktujte spravce systému: s tanek]@email.cz mob. 604 156 781
(pracuje s BLMFisem pravidelné, je také jeho autorem a zna odpovédi na vétsinu technickych otazek).
V pripadé potfeby béznych otazek napiste ¢i zavolejte ¢lenlim Vyboru BLMF: email: bimf@centrum.cz
mob.: 721 295 915, 724 093 938

»



